Asociacia Slovenskych Klubov Agility

Pravidla agility ASKA
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1. Uvod

Agility je kynologicky Sport otvoreny pre vSetkych psov a pre psovodov vSetkych vekovych kategorii. Je to
vycvikova a Sportova Cinnost’ psovoda so psom, ktori spolu tvoria jeden tim. Podl'a ndrokov na vykon je
mozné sa venovat agility ako vrcholovému alebo rekreacnému Sportu. Pes bez vodzky a obojku prekonava na
povel psovoda prekazky. Doraz je kladeny na priatel'sky kontakt a radost’ z pohybu, pricom sa zlepSuje
integracia psa do spolo¢nosti. Od psovoda sa vyzaduju rychle reakcie a premyslené vedenie psa. Psovi a
psovodovi by malo agility prinasat’ radost’ a prehlbovat’ ich partnersky vzt'ah. Pre ¢innost’ agility na uzemi SR
st zavazné podmienky urcené v tomto dokumente, ktory je zalozeny na Agility Reglemente FCI a slovenskych
narodnych pravidlach agility.

2. Parkur

2.1.  VSeobecne
Priestor, na ktorom organizator organizuje preteky agility sa musi skladat’ z:
- parkuru agility s rozmermi minimalne 20 m X 40 m. Rozhodca s ne$tandardnymi rozmermi musi
byt oboznameny amusi snimi suhlasit. Zaroven musi byt tito skutocnost uvedena
V propoziciach.
- priestoru na vchod a vychod z parkuru,
- priestoru pre pomocnikov rozhodcu, ktory musi byt umiestneny bezprostredne pri parkure.
Ak preteky prebiehajii na dvoch parktroch stcasne, je vhodné, aby boli parktry oddelené vyplnenou bariérou,
alebo boli postavené od seba vo vzdialenosti asponn 10 m. Ak ma organizator na to moznosti, odporaca sa
vyhradit’ priestor pre timy pripravujlice sa na Start. V tomto priestore sa nachadza jedna jednoducha skokova
prekazka.

2.2. Usporiadanie trate

Usporiadanie trate zavisi vylu¢ne na predstavivosti rozhodcu, ale prirodzena strana vedenia psa sa musi zmenit’
aspon dvakrat, pricom ma byt pouzitych ¢o najviac druhov prekazok. Spravne navrhnuté trat’ umoziuje psovi
zvladnut’ ju bezpecne a plynule. Ciel'om je dosiahnut’ vhodné vyvazenie medzi ovladanim psa, predchadzanim
chyb na prekazkach a rychlostou, ktorou sa trat’ prekonava. Trat' a rozmiestnenie prekazok je odporucané
Casto menit’, aby si psy nevytvorili navyk. Psovod musi mat’ moznost’ obist’ kazd prekdzku z oboch stran,
pri¢om medzi jednotlivymi prekazkami musi byt vzdialenost’ minimalne 1 m, s vynimkou umiestnenia tunelu
pod ac¢kom alebo kladinou. Pred zaciatkom pretekov rozhodca prezrie prekazky, ktoré ma k dispozicii, a ak
vyhovuju pozadovanym Standardom, odovzdé organizatorovi nakres trate a nasledne prekontroluje postavenie
prekdzok alebo postavi Spomocou organizatora trat, ktort pred obhliadkou trate skontroluje, ocisluje a
nasledne zmeria jej dizku. Obhliadkou trate sa rozumie uréity Gasovy usek (vi¢sinou 8-10 minut), pocas
ktorého si mozu psovodi trat’ bez svojich psov obhliadnut’.

Di7ka samotnej trate je medzi 100 m az 250 m v zavislosti na vykonnostnej kategorii. Musi obsahovat’ aspoi
15 prekazok, nie vSak viac ako 22 a z nich aspon 7 preskokovych. Pevny tunel moze byt na trati zaradeny
maximalne patkrat.

Vzdialenost' medzi dvoma za sebou nasledujucimi prekazkami je v rozmedzi 5 m az 8 m vo vSetkych
vyskovych kategoriach.

Dvojitd skokova prekazka, kruh a skok d’aleky musia byt na trati umiestnené vzdy tak, aby bol na tieto
prekazky umozneny priamy nabeh z predchadzajucej prekazky.

2.3. Start/ciel’:

Tvoria ho ty¢ky (najmenej 120 cm vysoké, nesmti mat’ na vrchu ostré hrany), ktoré musia byt umiestnené
mimo prvi/poslednt prekazku vo vzdialenosti mensej nez 1 meter od prvej/poslednej prekazky. Sirka
Startu/ciela musi byt’ na kazdej strane najmenej o 50 cm vécsia, nez je Sirka tyCky prvej/poslednej prekazky,
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aby bolo zabranené tomu, ze ked” pes neprekona prekazku kolmo, dosko¢i mimo S$tart/ciel’. Pred Startom a za
cielom musi byt dostatok volného priestoru (aspoit 6 m). Startom a cielom moze byt tiez prvé resp. posledna
prekazka. Prva a posledna prekazka v parkure moze byt ktorakol'vek preskokova prekazka. V pripade pouzitia
elektronickej ¢asomiery je mozné pouzit ktorukol'vek preskokovu prekazku ako prva a poslednt, ak to
elektronick4 ¢asomiera umoziuje.

2.3. Druhy behov
Za oficialne behy, ktoré mézu byt zaradené do programu pretekov sa povazuju:

2.4.1. Agility 1 (v skratenom tvare ,,Al%)

Na trati pre beh Al, ktory je uréeny vyluéne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategorii Al, mozu byt
zaradené maximalne tri kontaktné prekazky (podl'a uvazenia rozhodcu) a maximalne jedenkrat slalom, kruh
alebo mur. V behu Al nesmie byt pouzita dvojita skokova prekazka.

2.4.2. Agility 2 (v skratenom tvare ,,A2°)

Na trati pre beh A2, ktory je ureny vylucne pre timy Startujuce vo vykonnostnej kategérii A2, mézu byt
zaradené maximalne Styri kontaktné prekazky (podla uvazenia rozhodcu) a maximalne jedenkrat slalom, kruh
alebo mur.

2.4.3. Agility 3 (v skratenom tvare ,,A3%)

Na trati pre beh A3, ktory je uréeny vyluéne pre timy Startujiice vo vykonnostnej kategorii A3, mozu byt
zaradené maximalne Styri kontaktné prekazky (podla uvazenia rozhodcu) a maximalne jedenkrat slalom, kruh
alebo mur.

Rozdielom medzi tratami A1, A2 a A3 by malo byt nasledovné:
- dlZka trate a stupefi naro¢nosti,
- postupova rychlost’ uréujtca Standardny cas.

2.4.4. Jumping 1, Jumping 2 a Jumping 3 (v skratenom tvare ,,J1, J2 a J3%)

Jumping moéze byt rozdeleny podl'a vykonnostnych kategorii na J1, J2 a J3. O zaradeni psa do jednotlivych
behov J1, J2, J3 rozhoduje jeho aktualna vykonnostna kategoria v Al, A2, A3. Pravidla st rovnaké ako v
behoch Al, A2 a A3 s tym rozdielom, Ze na trati nesmie byt’ zaradena ani jedna kontaktna prekazka.

2.4.5. Veterani

Beh pre veteranov vychadza z behu A2 a prebieha na tratiach so zodpovedajucim stupfiom naroénosti
s upravenou vyskou, pripadne rozmermi prekazok.

Jednoducha skokova prekazka musi mat’ nasledovnu vysku:

Small — maximalne 20 cm

Medium — maximalne 30 cm

Intermediate — maximalne 35 cm

Large — maximalne 40 cm

Ac&ko — menej ako 170 cm pre vietky vyskové kategorie. Prekazky kruh, skok d’aleky a hojdacka nesma byt
do trate zaradené. Prekazky, ktoré sa nedaji upravit’ na zodpovedajucu maximalnu vysku sa nesmi pouzit'.

2.4.6. Otvoreny beh agility

Otvorené behy agility si otvorené pre vSetky timy bez ohladu na vykonnostnu kategériu, v Ktorej timy
Startuju. Trate urcené pre Otvorené behy agility mézu mat’ 'ubovol'ny stupen narocnosti, si do nich zaradené
kontaktné prekazky.



2.4.7. Otvoreny beh jumping

Otvorené behy jumping si otvorené pre vSetky timy bez ohl'adu na vykonnostnt kategériu, v ktorej timy
Startuji. Trate uréené pre Otvorené behy jumping mo6Zzu mat’ 'ubovolny stupefi naro¢nosti, pri¢om do nich
nesmu byt’ zaradené kontaktné prekazky.

2.5. Casy

25.1 Urcenie standardného ¢asu trate

Standardny &as sa uréuje podielom dizky trate a rozhodcom stanovenou postupovou rychlostou (v m/s).
Stanovenie rychlosti zavisi na urovni behu, stupni narocnosti trate a povrchu, na ktorom psy behaju.

Priklad: Trat’ je dlha 160 m a uréena postupova rychlost’ 4,0 m/s. Standardny &as bude 40 sekiind (160 m/4,0
m/s =40 s).

2.5.2. Urc¢enie maximalneho ¢asu trate
Maximdlny cas musi byt minimdlne 1,5-ndsobok S$tandardného casu, avSak maximdlne 2-ndsobkom
Standardného Casu.

2.5.3. Urcenie Standardného ¢asu trate koeficientom
Standardny cas mdze byt stanoveny aj takym spdsobom, ze sa Cas vitazného timu vV danom behu vynasobi

koeficientom, ktory uréi rozhodca podla tabul’ky koeficientov (nizsie), a zaokrahli na celé sekundy nahor.

Tabul’ka koeficientov:

Druh behu Koeficient
Agility 1 od 1,1do 1,25
Agility 2 od1,1do 1,25
Agility 3 od 1,05 do 1,15
Otvoreny beh agility od 1,1do 1,25
Otvoreny beh jumping | od 1,05do 1,2

Pri uréeni Standardného ¢asu pomocou koeficientu je treba dodrzat’ minimalnu postupovi rychlost’, ktora je:
2,5 m/s pre Agility 1

3,0 m/s pre Agility 2

3,5 m/s pre Agility 3

3,0 pre Otvoreny beh agility

3,5 pre Otvoreny beh jumping.

V pripade urcenia Standardného ¢asu koeficientom, stanovi rozhodca taktiez koeficient pomeru maximalneho
¢asu k standardnému ¢asu v rozmedzi 1,5 az 2.

3. Prekazky

Prekazky schvalené FCI st:

Preskokové Kontakené Iné

- jednoduché skokova - hojdacka - pevny tunel
- dvojita skokova - 4¢ko - slalom

- mur - kladina - skok d’aleky
- kruh

Prekazky nesmt byt za Ziadnych okolnosti pre psov nebezpené a musia spiiiat’ nasledovné normy a mali by
sa zhodovat’ s prilozenymi nakresmi (priloha €. 1 tohto poriadku — Nakresy prekazok).



3.1. Jednoducha skokova prekazka
Vsetky jednoduché skokové prekazky musia mat’ vo vyske danej vel’kostnej kategérie ahko zhoditel'nt ty¢ku:
- Large — 55 cm az 60 cm,
- Intermediate — 45 cm az 50 cm,
- Medium — 35 cm az 40 cm,
- Small — 25 cm az 30 cm.
Tyc¢ky majh priemer 3 cm az 5 cm, mali by mat’ aspon na 3 sekoch kontrastné farby a musia byt vyrobené z
dreva alebo z bezpeénych umelych materialov — kov nie je povoleny. Dizka tyéky musi byt minimalne 120 cm
a maximalne 130 cm.

Pod hornou ty¢kou jednoduchej skokovej prekazky sa moze nachadzat’ d’alSia 'ahko zhoditel'na ty¢ka. Drziaky
ty¢iek musia byt vyrobené tak, aby neboli nijakym spdsobom nebezpecné pre psa a zaroven zabezpecovali
Iahkt zhoditelnost’ ty&ky. Vnutorna zvisla &ast’ kridla musi byt vysoka aspont 1 m. Sirka kridla musi byt
minimalne 40 cm a maximalne 60 cm. Zaciatok z(zenia vonkajSej zvislej Casti kridla ma byt aspoit 75 cm
vysoko. Kridla jednoduchej skokovej prekazky nesmt byt navzajom k sebe upevnené. Psy nesmu mat’
moznost’ prejst’ cez alebo popod ktorukol'vek &ast’ kridla. Obdiznikovo alebo trojuholnikovo tvarované kridla
nie s povolené — rovnako nie st povolené vyplnené kridla.

Standardna sada prekazok by mala obsahovat’ aspoii 14 jednoduchych skokovych prekazok.

3.2.  Dvojita skokova prekazka

Dve jednoduché skokové prekazky (podl'a bodu 3.1.), ale iba s ty¢kami) umiestnené za sebou tvoria dvojiti
skokovt prekazku. Tycky st umiestnené vo vzostupnom poradi s rozdielom vysky 15 cm az 25 cm.

Vyssia ty¢ka - ktora ma byt aspon o 10 cm dlhsia ako prva - je umiestnena vzadu:

Large: 55 cm az 60 cm, Intermediate: 45 cm az 50 cm, Medium: 35 cm az 40 cm, Small: 25 cm az 30 cm.
Celkové hibka nesmie presahovat: Large - 50 cm, Intermediate — 45 cm, Medium - 40 cm, Small - 30 cm.

3.3. Mur
Prekazka je tvorena dvomi veZami a stredovym panelom. Sirka stredového panelu je minimalne 120 cm
a maximalne 130 cm a hlbka 20 cm v dolnej ¢asti @ minimalne 10 cm v hornej Casti. Stredovy panel muaru je

plny. Na hornej ¢asti stredového panelu musi byt’ 3 az 5 zhoditeI'nych prvkov v tvare £, Vyska stredového
panelu vratane zhoditeI'nych prvkov je: Large — 55 cm az 60 cm, Intermediate — 45 cm az 50 cm, Medium — 35
cm az 40 cm, Small — 25 cm az 30 cm.

34.  Kruh

Prekazka je tvorena pevnou konstrukciou a kolesom upevnenym na dvoch stipikoch. Koleso musi mat
konzistentny kruhovy tvar, pricom musi byt vyrobené z materialu absorbujiiceho narazy. Z bezpe¢nostnych
dovodov musi byt vnutro spodnej polovice kolesa uzavreté alebo vyplnené. Sirka kolesa je minimalne 8 cm a
maximalne 12 cm. Vnutorny priemer kolesa je 50 cm az 60 cm. Vyska stredu kolesa od zeme: Large - 80 cm,
Intermediate — 70 cm az 80 cm, Medium a Small - 55 cm. Konstrukcia so stipikmi musi byt’ stabilna, aby sa
prekazka nedala Pahko prevratit. Stipiky nesmu vyénievat’ nad hornu &ast’ kolesa a zaroved nad hornou &astou
kolesa nesmie byt Ziadna prie¢ka. Koleso musi byt’ rozpojiteI'né na 2 az 4 ¢asti, pricom sa koleso rozpoji pri
vynalozeni sily rovnajucej sa 8 kg. Nie su dovolené I'ahké materialy, prekdzka musi byt stabilna.

3.5. Hojdacka

Di7ka hojda¢ky musi byt’ minimalne 3,60 m a maximalne 3,80 m so $irkou 30cm. Vyska stredovej opory musi
byt 60 cm od zeme po hornu ¢ast” dosky. Poslednych 90 cm od dolného konca nastupnej a zostupnej ¢asti musi
mat odlisnu farbu (aj po stranach), ktora vyznacuje kontaktnu zoénu. Farby kontaktnych zén nesmu byt biela,
Cierna alebo hneda. Pri pouZiti ostatnych povolenych farieb je vhodné pouzit’ kontrastné farby.

Prekazka moze obsahovat elektronické kontaktné zony.

Prekazka musi byt stabilna a povrch nesmykl'avy. ProtiSmykové priecky vsak nie su dovolené. Hojdacka musi
byt spravne vyvazena (nesmie sa preklopit’ prili§ rychlo ani prili§ pomaly) a umoznit’ aj malym psom, aby ju
preklopili bez problémov.



Sposob kontroly: HojdaCka sa musi preklopit’ za 2 az 3 sekundy, ked’ sa umiestni 1 kg zavazie do stredu
zostupnej kontaktnej zony. Stred preklapania hojdacky ma byt najviac 10 cm od hornej ¢asti dosky.
Elektronické kontaktné zony mozu byt pouzité ako doplnkova informacia vylu¢ne pre rozhodcu.

36. Atko

Dve steny zlozené do tvaru pismena “A“. Sirka prekazky je minimalne 90 cm, modze sa v dolnej Casti
roz§irovat’ az na 115 cm. Vrchol musi byt vo vyske 1,70 m od zeme pre vietkych psov. Dizka stien musi byt
medzi 2,65 m - 2,75 m.

Povrch prekazky musi byt neSmyklavy. Kazda stena ma mat’ protiSmykové priecky v pravidelnych intervaloch
(priblizne kazdych 25 cm) pre predchadzanie posSmyknutiam a ul’'ah¢enie vystupu, avsak nie v useku 10 cm od
zaciatku kontaktnej zony. Priecky musia byt 20 mm S$iroké a 5 - 10 mm hrubé a nesmua mat’ ostré hrany.
Poslednych 106 cm od dolného konca nastupnej a zostupnej €asti musi mat’ odliSnu farbu (aj po stranach),
ktora vyznacuje kontaktni zoénu. Farby kontaktnych zéon nesmu byt biela, Cierna alebo hneda. Pri pouziti
ostatnych povolenych farieb je vhodné pouzit kontrastné farby. Vrchol prekdzky nesmie byt pre psa
nebezpeény a v pripade potreby musi byt zakryty. Oporné Casti prekazky nesmu branit’ v tom, aby sa pod acko
dal bezpe¢ne umiestnit’ pevny tunel.

Elektronické kontaktné zony mozu byt pouzité ako doplnkova informacia vyluéne pre rozhodcu.

3.7. Kladina

Vyska prekazky je minimalne 1,20 m a maximalne 1,30 m. Jednotlivé Casti kladiny musia byt’ dlhé aspon 3,60
m a maximalne 3,80 m a Siroké 30 cm.

Povrch prekazky musi byt neSmyklavy. Nastupna a zostupna c¢ast musi mat’ protiSmykové priecky v
pravidelnych intervaloch (priblizne kazdych 25 ¢cm) pre predchadzanie poSmyknutiam a ul'ahéenie vystupu, nie
vSak v useku 10 cm od zadiatku kontaktnej zony. Priecky musia byt’ 20 mm §iroké a 5 - 10 mm hrubé a nesmu
mat’ ostré hrany.

Poslednych 90 cm od dolného konca néstupnej a zostupnej ¢asti musi mat’ odlisnu farbu (aj po stranach), ktora
vyznacuje kontaktnti zonu. Farby kontaktnych zoén nesmu byt biela, ¢ierna alebo hneda. Pri pouziti ostatnych
povolenych farieb je vhodné pouzit’ kontrastné farby

Prekazka moze obsahovat’ elektronické kontaktné zony.

Podpery kladiny nesmt presahovat’ horni hranu prekazky. Podpery a iné oporné ¢asti nesmu branit’ v tom, aby
sa pod kladinu dal bezpeéne umiestnit’ pevny tunel.

Elektronické kontaktné zony mézu byt pouzité ako doplnkova informacia vyluéne pre rozhodcu.

3.8.  Pevny tunel ’
Priemer pevného tunela je 60 cm a dlzka je 3 m az 6 m. Musi byt ohybny a odporuca sa, aby bol vyrobeny
Z jedného materialu svetlej$ej farby. Pevny tunel musi byt’ vzdy natiahnuty na svoju plna dlzku.

3.9. Slalom

Slalom sa sklada z 12 tyc¢iek. Ty€ky st pevné a maju priemer 3 az 5 cm. Vyska tyciek je 1 m az 1,20 m a st
rozmiestnené vo vzdialenosti 60 cm od seba (merané medzi ty¢kami). Tycky nesmu byt vyrobené z kovu ani z
dreva — odporaca sa bezpeény umely material. Nosna kons$trukcia musi byt hruba maximalne 8 mm a $iroka
maximalne 8 cm. Stabilizacné prvky konstrukcie slalomu musia byt umiestnené takym sposobom, aby sa
nenachadzali v drahe psa, po ktorej slalom prekonava.

3.10. Skok d’aleky

Skladé sa z 2 a7 4 elementov. Celkova dizka je:

Large: 120 cm az 150 cm (4 elementy)

Intermediate: 90 cm az 110 cm (3-4 elementy)

Medium: 70 cm az 90 cm (3 elementy)

Small: 40 cm az 50 cm (2 elementy)

Sirka prekazky: 120 cm v prednej asti s moznostou rozsirenia §irky prekazky na 150 cm v zadnej Gasti.



v

najvyssej Gasti: 28 cm. Hibka jednotlivych elementov je 15 cm, vyska postupne stapa. Uhol sklonu
jednotlivych elementov musi byt konstruovany tak, aby vyska prednej hrany jednotlivych elementov nebola
vy$8ia ako zadna vyska hrany predchadzajliceho elementu. Vrchna ¢ast’ jednotlivych elementov skoku
d’alekého musi byt vyrobena z dreva alebo z bezpe¢nych umelych materialov — kov nie je povoleny. Vo
vSetkych styroch rohoch musia byt umiestnené rohové tycky, s vyskou 120 cm az 130 cm a hrabkou 3 cm az 5
cm, ktoré nesmu byt pripevnené k jednotlivym elementom prekazky. Rohové ty¢ky sa nepovazuji za Cast’
prekazky, st len pomockou pri posudzovani.

4. Posudzovanie
Psovodi nesmu spochybiovat’ rozhodnutia rozhodcu. Rozhodnutia rozhodcu st kone¢né a nenapadnutelné.

4.1.  VSeobecné
Ciel'om je, aby pes prekonal trat’ bez trestnych bodov na trati a v o najrychlejsom case.

V pripade, Ze psy dobehnti v rovnakom ¢ase, lepSie sa umiestni pes s mensim poctom trestnych bodov na trati.
Cas sa berie do uvahy len vtedy, ak sa trestné body na trati zhoduji.

Ak zhodou okolnosti dobehnti psy v rovnakom ¢ase a s rovnakym poc¢tom trestnych bodov na trati, moze
rozhodca medzi psami s takymto zhodnym hodnotenim vyhlasit’ rozhodujtci beh.

4.2. Penalizacia

Sposoby penalizacie su:

- trestné body: a) za prekrocCenie Standardného Casu
b) na trati

- diskvalifikacia

4.2.1. Trestné body

Trestné body za prekrocenie Standardného casu:
Za kazdu stotinu nad $tandardny ¢as 0,01 trestného bodu.

Trestné body na trati:
VSetky chyby a odmietnutia na trati sa penalizuju 5 trestnymi bodmi.
Vseobecne:
- Psovod nesmie prejst’ pomedzi ty¢ky vyznacujice Start/ciel’, inak mu bude pridelena chyba a tiez bude
Spustena casomiera v momente, ked’ psovod prekroci Startov liniu.
Psovod, ktory ziska vyhodu dotykom svojho psa alebo prekazky, bude zakazdym penalizovany
chybou.
Psovod, ktory sa imyselne dotkne prekazky, bude zakazdym penalizovany chybou.

Zhodenie prekazky:
Chybou je, ked’ je zhodena akakol'vek Cast’ prekazky.

Odmietnutia:

Penalizacia odmietnutim: Pes zastavi pred prekazkou. Pes, ktory presko¢i kridlo alebo podlezie tycku
jednoduchej alebo dvojitej skokovej prekazky. Pes, ktory podbehne alebo preskoéi niektort zo zénovych
prekazok. Pes, ktory odbehne od prekazky alebo obehne prekazku, presko¢i pomedzi kruh a jeho ram alebo
prejde krokom cez skok d’aleky. Pes moze byt penalizovany odmietnutim za odbehnutie od prekazky alebo
obehnutie prekazky iba Vv pripade, ak sa nachadza na strane prekazky, z ktorej ju moéze prekonat’. Pes, ktory
vlozi hlavu alebo labku do tunela a vrati sa z neho naspit’ von. Odmietnutia musia byt’ opravené, ak k tomu
neddjde nasleduje diskvalifikacia.



4.2.2. Diskvalifikacia

- Nevhodné spravanie voci rozhodcovi;

- Hrubé zaobchadzanie so psom. Tymto sa rozumie zaobchadzanie SO psom na parkare aj mimo parkur
pocas pretekov. Rozhodca je zaroven opravneny vylucit' psovoda z celych pretekov ak uzna, ze
zaobchadzanie so psom je obzvlast’ nevhodné a hrubé;

- Prekrocenie maximalneho Casu trate;

- Tri odmietnutia;

- Prekonavanie prekazok v nespravnom poradi, vratane podbehnutia, prekrocenia alebo preskocenia
prekazky mimo poradia trate. Vynimkou je podbehnutie acka alebo kladiny v pripade odmietnutia
tunelu, ktory je umiestneny pod niektorou z tychto dvoch prekazok;

- Vynechanie prekazky;

- Prekonanie prekazky nespravnym smerom;

- Pes alebo psovod narusi prekazku takym sposobom, ktory znemozni ju prekonat’ spravne;

- Psovod sam prekona prekazku, preskoci alebo prejde popod prekazku;

- Psovod na parkure drzi nieco v ruke;

- Umiestnenie psa pred Startova liniu, ak ju uz raz presiel (okrem pripadov, kedy tak nariadi rozhodca);

- Pes ma pocas behu obojok;

- Zastavenie na trati, pretoze sa psovod rozhodne nepokracovat’ v prekonavani trate (Okrem pripadov,
kedy tak nariadi rozhodca);

- Pes opusti parktr alebo nie je pod kontrolou psovoda;

- Pes stistavne chniape psovoda,

- Pes prekazku alebo ¢okol'vek na parkuare oznackuje, alebo sa vyvenci;

- Zacatie behu pred signalom rozhodcu;

Diskvalifikacia znamena, ze pes je vyliéeny z behu a psovod i pes musia opustit’ parkar v ¢o najkratSom case,
ak rozhodca neur¢i inak. Diskvalifikaciu musi rozhodca jasne oznamit’ (pistalkou a pod.).
Rozhodca bude posudzovat’ vetky nepredvidané okolnosti a jeho rozhodnutia musia byt konzistentné

4.3.  Posudzovanie jednotlivych prekazok

Kladina

Pes, ktory opusti kladinu predtym, ako sa dotkne nastupnej a zostupnej Casti vSetkymi Styrmi labami, bude
penalizovany odmietnutim. Pes sa musi dotkntt’ zostupnej zony aspon jednou labkou alebo jej ¢astou inak
bude penalizovany chybou.

Hojdacka

Pes, ktory zosko¢i z hojdacky pred tym, ako sa dotkne vSetkymi Styrmi labami za osou preklapania, bude
penalizovany odmietnutim. Hojdacka sa musi dotkntit’ zeme pred tym, ako ju pes opusti, inak je penalizovany
chybou. Pes sa musi dotknut’ nastupnej a zostupnej zony aspon jednou labkou alebo jej ¢astou inak bude
zakazdym penalizovany chybou.

Acko

Pes, ktory opusti prekazku pred tym, ako sa dotkne nastupnej a zostupnej Casti vSetkymi Styrmi labami, bude
penalizovany odmietnutim. Pes, ktory preskoé¢i vrchol acka a dotkne sa zeme predtym nez sa dotkol zostupnej
Casti bude penalizovany diskvalifikaciou. Pes sa musi dotknat’ zostupnej zony aspon jednou labkou alebo jej
¢astou inak bude penalizovany chybou.

Slalom

Prva tycka musi byt nalavo od psa, druha napravo a tak d’alej. Nespravny nabeh bude zakazdym penalizovany
odmietnutim. Za d’alSie chyby pri prekonavani prekazky bude pes penalizovany iba raz 5 trestnymi bodmi za
chybu. Spitny chod v slalome (viac ako 2 zmeny strany) znamena diskvalifikaciu.

Pred pokra¢ovanim na d’al§iu prekazku musi byt tato prekazka prekonana cela spravne, v opa¢nom pripade
prekonanim d’alSej prekazky dochadza k diskvalifikacii.



Skok d’aleky

Prebehnutie pomimo, skoc¢enie zboku alebo do boku a nepreskocenie kompletnej prekazky bude penalizované
odmietnutim.

Zvalenie alebo zhodenie niektorého elementu prekazky bude penalizované chybou. Ziadny iny dotyk sa
nepenalizuje.

Pes ani psovod nebudt penalizovani, ak sa dotknu alebo zhodia niektorti z rohovych tyc¢iek skoku d’alekého, aj
keby tym sposobili zhodenie niektorého elementu prekazky.

Jednoducha skokova prekazka
Ak pes pri skoku zavadi o bo¢nicu (kridlo) a zhodi ju, je penalizovany chybou s vynimkou situacie, kedy sa
dand prekéazka ma na trati prekonavat’ este raz. V takom pripade je tim diskvalifikovany.

Dvojita skokova prekazka
Posudzuje sa rovnako ako jednoducha skokova prekazka.

Rozpojitel’'ny kruh
Ak sa kruh rozpoji pri odmietnuti pri prekonavani prekazky: diskvalifikacia.
Ak sa kruh rozpoji pri preskoku: chyba.

44.  Vyssia moc

Pri okolnostiach mimo moznosti ovplyvnenia psovodom - napriklad tycky zhodené vetrom, skratena latka
tunela - moze rozhodca tim zastavit' a po oprave prekazky rozhodca tim nanovo odstartuje. VSetky trestné
body, ktoré pes dovtedy ziskal, sa budu nad’alej po¢itat’. Ziadne d’alsie sa po toto miesto pripo¢itavat’ nebudi,
psovod vsak stale musi prechadzat’ tratou podla svojich najlepSich mozZnosti, musi vyvijat’ viditené tusilie.
Dalsie trestné body sa budi pocitat’ az od miesta, kde bol tim povodne zastaveny.

4.5.  Hodnotenie
Pri behoch Al, A2, A3, J1, J2, a J3 sa pouzije nasledovné hodnotenie:

1 a7 5,99 trestnych bodov spolu VYBORNE

6 az 15,99 trestnych bodov spolu VELMI DOBRE

16 az 25,99 trestnych bodov spolu DOBRE

viac ako 26 trestnych bodov spolu BEZ OHODNOTENIA

4.6. Priebeh posudzovania

Psovod vojde do parkiiru a umiestni psa (v sede, 'ahu alebo stoji) pred Startova liniu. Ak je pes stale na
vodzke, teraz psovod odstrani obojok a vodzku. Z bezpe€nostnych dévodov ich pes pocas behu nemoze mat’
na sebe. Psovod pocas behu nesmie mat’ ni¢ v rukach.

Psovod sa mo6ze postavit’ kamkol'vek v ramci parkaru. Po signalizacii rozhodcu psovod odstartuje svojho psa.
Casomiera sa spusta, ked’ pes prekona startovii liniu. Po¢as behu st dovolené rozne povely a signaly.

Psovod musi docielit, aby pes prekonal prekazky v spravnom poradi bez toho, aby sa dotykal psa alebo
prekazok. Psovod nesmie sam prekonavat' prekazky, prekraCovat’ ich alebo podliezat. Beh sa konéi a
Casomiera zastavuje, ked’ pes prekona ciel'ovu prekazku.

5. Kategorie

5.1.  VySkové kategorie
Existujt styri vyskové kategorie:

Small (S) : pre psy s vy$kou menej nez 35 cm meranou v kohttiku psa

Medium (M) : pre psy s vyskou 35 cm a viac a zaroveil menej nez 43 cm meranou v kohutiku psa
Intermediate (I) : pre psy s vyskou 43 cm a viac a zaroven menej nez 48 cm meranou v kohutiku psa
Large (L) : pre psy s vySkou 48 cm a viac meranou v kohutiku psa
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5.2. Vykonnostné kategorie

Existuju tieto vykonnostné kategorie:

Agility 1 (Al), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SA1l, MAL, IA1, LAl
Agility 2 (A2), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SA2, MA2, IA2, LA2
Agility 3 (A3), podrla jednotlivych vyskovych kategorii: SA3, MA3, IA3, LA3
Jumping 1 (J1), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SJ1, MJ1, 1J1, LJ1
Jumping 2 (J2), podrla jednotlivych vySkovych kategorii: SJ2, MJ2, 12, LJ2
Jumping 3 (J3), podla jednotlivych vyskovych kategorii: SJ3, MJ3, 133, LI3
Veterani podla jednotlivych vyskovych kategorii: SAV, MAV, IAV, LAV

5.3.  Prestupy medzi vykonnostnymi kategoriami

5.3.1. Vykonnostna kategéria A1/J1

Kategoria je otvorena pre vietky timy, ktoré spinajii podmienku, Ze pes je starsi ako 18 mesiacov a maju
vystaveny vykonnostny zoSit v zmysle bodu 6. tychto pravidiel. Timy, ktoré zabehli beh Al trikrat s
hodnotenim vyborne (s maximalne 5,99 trestnymi bodmi), u dvoch réznych rozhodcov na oficialne uznanych
pretekoch mozu prestapit’ do vykonnostnej kategorie A2/J2. Po Siestich behoch A1l s hodnotenim vyborne bez
trestnych bodov musi tim prejst’ do vykonnostnej kategorie A2/J2, aj ked’ od jedného rozhodcu. Nie je mozny
prestup do A2/J2 v ten isty den, s vynimkou ak sa v jeden dei kona viacero behov A2. Pes, ktory uz zabehol
vo vyssej vykonnostnej kategorii ako Al aspon jeden beh s inym psovodom, musi s novym psovodom po
zabehnuti troch behov Al shodnotenim vyborne prejst’ automaticky do vykonnostnej kategoérie A2/J2. Po

ANV v

prestupe do vykonnostnej kategorie A2/J2 uz tim nemoze Startovat’ vo vykonnostnej kategorii A1/J1.

5.3.2. Vykonnostna kategéria A2/J2

Mobzu sa jej zGcastnit’ iba timy, ktoré splnili podmienky prestupu z vykonnostnej kategorie A1/J1 do A2/J2
alebo timy, ktoré boli vo vykonnostnej Kategorii A3/J3 a rozhodli sa vratit’ spat’ do kategorie A2/J2.

Prestup z vykonnostnej kategorie A2/J2 do A3/J3 je mozny po splneni nasledujiicich podmienok. Tim zabehol
beh A2 s hodnotenim vyborne, 3x u dvoch réznych rozhodcov. Tieto tri behy A2 musia byt bez trestnych
bodov, a zaroveii sa tim v tychto behoch musi umiestnit’ do treticho miesta.

5.3.3. Vykonnostna kategéria A3/J3

Po splneni podmienok na prestup do vykonnostnej kategérie A3/J3 psovod pisomne alebo elektronickou
postou poziada vybor ASKA o vydanie A3 a J3 karty. K ziadosti musi byt prilozena kopia vykonnostného
zosita, ktora dokazuje splnenie vySSie pozadovanych podmienok. Vybor vyda A3 aJ3 kartu psovodovi po
kontrole predloZzenych dokumentov, najneskor do 14 dni od dorucenia Ziadosti. Po doruc¢eni A3 aJ3 karty
psovodovi sa “A3” stava sucast’ou mena psa (napr. A3 Rex). A3 a J3 karta sa vydava pre jeden tim (psovod +
pes) a je neprenosnd. Pripadné zneuzitie A3 a J3 karty moze byt predmetom disciplinarneho konania.

Tim, ktorému bola vydana A3 a J3 karta nesmie stt’azit’ v nizSich vykonnostnych kategoriach.

Tim, ktorému bola vydana A3 a J3 Kkarta sa moze rozhodnat’ pre navrat do vykonnostnej kategorie A2, av§ak
po jeho Starte v kategorii A2/J2 sa jeho A3 a J3 karta stava neplatnou a opdtovny navrat do vykonnostne;j
kategorie A3/J3 je mozny iba po opidtovnom splneni vySSie uvedenych podmienok spolu so zaslanim novej
ziadosti o vydanie A3 a J3 karty.

Organizator pretekov, do ktorych programu st zaradené behy Al, A2, A3, J1, J2 aJ3 je povinny umoznit
Startovat’ v kazdej vykonnostnej kategorii aj timu, ktory je v danej kategorii ako jediny Startujaci.

5.3.4. Veterani

Sutaze Agility/Jumping veteranov sa mozu zucastnit’ psy, ktoré dovisili 9 rokov pre vyskové kategorie Small
aMedium a 8 rokov pre vyskova kategoériu Intermediate a Large. Psy od prestupu (prvého Startu
vo vykonnostnej kategorii veteranov) mozu sutazit’ uz iba v tejto vykonnostnej kategorii. Prestup do tejto
vykonnostnej kategorie vyrazne vyznaci do vykonnostného zoSita organizator. Ak ma jeden pes vystaveny
vykonnostny zoSit s viacerymi psovodmi, plati takyto prestup pre vSetky timy.
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6. Vykonnostny zoSit
6.1. Vystavenie vykonnostného zosita

Uznanych pretekov agility sa mozu zhcastnit’ len tie timy, ktoré maju vykonnostny zosit. O jeho vystavenie
musi poziadat’ psovod vopred vybor ASKA.

Pre ziskanie prvého vykonnostného zosita je potrebné:

- Vyplnit' v Ziadosti vietky tidaje a nechat’ si ju potvrdit’ od klubu, ktorého je Ziadatel’ ¢lenom. Ziadost
je mozné najst’ na oficialnej webovej stranke ASKA www.agility.sk.

- Uhradit’ poplatok za vykonnostny zo$it na bankovy tcet ASKA, ktory je stanoveny sadzobnikom
poplatkov ASKA.

- Zaslat’ ziadost’ vyboru ASKA najskor 30 dni pred dovisenim 18 mesiacov psa.

Vybor ASKA na zaklade Ziadosti vystavi vykonnostny zoSit do 7 pracovnych dni od zaslania Ziadosti

0 vystavenie a potvrdenia o uhradeni poplatku za jeho vystavenie a bez zbytoénych prietahov ho doruéi

kompletne vypisany ziadatel'ovi, okrem kohutikovej vysky psa a vyskovej kategorie, ktoru doplni po zmerani

uznany rozhodca agility.

Platnost’ vykonnostného zoSita za¢ina dovisenim 18-teho mesiaca veku psa a po zapisani kohttikovej vysky

a vyskovej kategorie psa do vykonnostného zo$itu a podpisom rozhodcu, ktory dané meranie vykonal.

Vykonnostny zoSit je oznaceny SK a poradovym ¢islom, lomeno ¢islo, kol’ky vykonnostny zosit dany tim ma.

Vykonnostny zoSit je neprenosny a obsahuje nasledujuce udaje:

- meno a priezvisko psovoda,

- adresa bydliska, rok narodenia,

- prislusnost’ Klubu v ASKA,

- ¢islo vykonnostného zosita,

- meno psa,

- plemeno,

- datum narodenia psa,

- tetovacie Cislo psa/¢islo mikro¢ipu psa,

- ¢islo SPKP,

- vysku v kohutiku psa,

- vyskovu kategoriu psa,

- datum merania, meno a podpis rozhodcu, ktory dané meranie vykonal,

- datum vydania,

- podpis osoby, ktora vykonnostny zosit vydala,

Povinnost'ou organizatora je zapisat’ do vykonnostného zosita vsetky vysledky behov Al, A2 a A3 a rovnako

aj J1, J2 a J3, ktoré rozhodca skontroluje a podpise.

Dalsi vykonnostny zosit (pokial’ je povodny zaplneny) vyda vybor ASKA na zéklade Ziadosti psovoda, ktora

moze opat’ najst na webovej stranke ASKA a vyplnenu zaslat’ vyboru ASKA. Po uhradeni poplatku mu bude

zoSit doruCeny. Ma rovnaké poradové ¢islo, meni sa iba ¢islo vykonnostného zoSita timu. (priklad : 1. zoSit

timu SK113/1, 2. zosit timu SK113/2).

6.2. Meranie vysky psa

Psy mozu Startovat’ iba v jednej vySkovej kategoérii. Vo vSetkych vySkovych kategériach treba preukazat
nameranu kohutikovu vysku, zapisani vo vykonnostnom zoSite. Toto nameranie moéze byt vykonané uznanym
rozhodcom agility, ktory zapis potvrdi svojim podpisom.

Z dovodu nesuhlasu psovoda s nameranou vyskou v kohutiku psa moéze dojst’ k procesu opravného merania
psa, ktory moze zacat’ iba v pripade ak mal pes, rozhodcom, ktory ho prvykrat meral, nameranti hrani¢nu
vySku v kohutiku (35 £ 2cm, 43 + 2cm, 48 + 2cm ). Nasledne psovod moéze podat’ ziadost 0 opravné
premeranie psa vyboru ASKA a takyto pes bude premerany 3 rdéznymi slovenskymi alebo medzinarodnymi
zahranicnymi  rozhodcami, ktori zapiSu merania do poznamok vo vykonnostnom zoSite. Tim sa moze
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zudastnit’ pretekov az po zaradeni do vyskovej kategorie, ktoru ur¢i prevazujtci verdikt. V pripade zmeny mu
bude vydany novy vykonnostny zo$it v cene d’alSieho vykonnostného zoS$ita podl'a sadzobnika poplatkov
ASKA.

Kazdy psovod, ktorého vyska psa bola rozhodcom agility namerana do vyskovej kategorie Large a ma zaujem
0 preradenie psa do kategorie Intermediate je povinny Si pred prvym Startom v tejto kategorii zabezpecit’
opdtovné premeranie psa rozhodcom agility, ktory vysledok nového merania a preradenie do kategorie
Intermediate vyznaci vo vykonnostnom zosite timu. Pes, ktory bude zaradeny alebo preradeny do vyskovej
kategorie Intermediate nesmie Startovat’ vo vySkovej kategorii Large okrem pripadu, kedy by Startoval
v krajine, v ktorej takato vyskova kategoria nie je vytvorena. V pripade, kedy by v krajine startu timu boli
pravidla pre zaradenie psa do vyskovej kategorie Intermediate rozdielne od Pravidiel agility ASKA, bude sa
povazovat’ beh Al, A2, A3/ J1, J2, J3 za platny, ak bude tim Startovat’ na vySke preskokovych prekazok
v sulade Pravidlami agility ASKA.

V pripade, ak by bol pes premerany komisiou FCI na premeriavanie vysky psov na European Open, European
Open Junior alebo Majstrovstvach sveta FCI, bude takéto premeranie akceptované ASKA, pricom timu bude
vydany novy vykonnostny zoSit v cene d’alS§ieho vykonnostného zoSita podla sadzobnika poplatkov ASKA
a povodny vykonnostny zosit bude neplatny.

7. Organizacia pretekov
Cela Sportova ¢innost’ agility sa musi prevadzkovat’ v stlade s platnymi Pravidlami agility ASKA.

7.1. VSeobecne

Preteky (d’alej aj ako ,,akcia®) budi uznané ASKA, pokial’ organizator dodrzi ustanovenia tychto pravidiel
agility. Na uznanych akcidch méze posudzovat’ len rozhodca riadne delegovany podla bodu 8.1. tychto
pravidiel. VSetky behy zaradené do programu pretekov musia byt’ pristupné vSetkym prihlasenym pretekarom
spliujiicim podmienky tcasti. Od pretekarov sa ocakava korektné spravanie. Kazdy psovod je povinny viest
svojho psa spdsobom, proti ktorému nemoézu byt po Sportovej, ani humannej stranke ziadne namietky. Kazdé
prejavy brutality, pripadne pokusy o doping, si ¢o najprisnejSie trestané. Maju za nasledok okamzith
diskvalifikaciu, bez ohl'adu na d’alsie pravne postihy, ktoré mézu byt proti psovodovi zavedené.

7.2. Organizator

Organizatorom pretekov agility moze byt pravnicka i fyzicka osoba, ktora menuje garanta akcie. Najmenej 7
dni pred usporiadanim akcie, ktora nie je zaradena do riadneho terminového kalendara, je organizator povinny
poziadat vybor ASKA 0 zaradenie akcie do terminového kalendara a poziadat’ zaroven o delegovanie
slovenského narodného alebo medzinarodného rozhodcu. V pripade, ak organizator ziada vybor ASKA
0 delegovanie zahrani¢ného medzinarodného rozhodcu je organizator povinny poziadat’ vybor najmenej 90 dni
pred usporiadanim akcie. Delegovanému rozhodcovi zaSle propozicie s presnym programom pretekov a
zoznamom prekazok, ktoré su k dispozicii. Organizator zaistuje pomocnikov rozhodcu a pomocnikov pri
organizacii. Organizator ma pravo zmenit termin, pripadne zrusit' akciu, je vSak povinny v primeranom
predstihu o tom informovat’ vybor ASKA, rozhodcu a vsetkych uz prihlasenych pretekarov. Ma tiez pravo
upravit’ $tartovné tak, aby boli zvyhodneni ¢lenovia usporadujicej organizacie, deti atd’. Organizator ma pravo
odmietnut’ akukol'vek prihlasku bez udania dovodu. Toto pravo si nemoze uplatnit’ pri organizovani
Majstrovstva Slovenska v agility (d’alej ako ,,MSR*), Majstrovstva Slovenska v agility deti a mladeze (d’alej
ako ,,MSR DaM*) a kvalifika¢nych pretekov.

7.3.  Garant akcie

Garant akcie je organizatorom poverena osoba starSia ako 18 rokov. Garant akcie je povinny dodrziavat
ustanovenia Pravidiel agility ASKA. Garant akcie je povinny informovat zahranicného rozhodcu
0 odli$nostiach v posudzovani vyplyvajucich z odlisnosti medzi Agility Reglementom FCI a Pravidlami agility
ASKA. Zaist'uje organizaciu akcie od jej pripravy az po jej vyhodnotenie. Zodpoveda za pripravu, priebeh a
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vyhodnotenie akcie, za spravanie sa ucastnikov a pod. Dostatoéne vopred splni ohlasovaciu povinnost’
veterindrnej sprave, hygienickej sprave, miestnemu tradu (bez schvalenia miestneho tradu sa akcia nesmie
uskutocnit’), inak sa organizator vystavuje pravnemu postihu.

Garant akcie musi po skonceni pretekov odovzdat’ rozhodcovi kompletné vysledky pretekov, prip. kratke
hodnotenie akcie. Do 15 dni od datumu konania akcie je garant akcie povinny zaslat’ na adresu vyboru ASKA
kompletnu vysledkovu listinu.

7.4. Ucast’

Zucastnit’ sa mozu psy vsetkych plemien s preukazom pdvodu alebo bez preukazu pdvodu. Timy musia mat’
vykonnostny zosit, ktory pred zadiatkom akcie musia odovzdat’ organizatorovi. Dalej sa vietky timy musia
preukazat’ platnym dokladom o o¢kovani psa resp. psov proti besnote (pokial’ bude potrebné iné potvrdenie,
musi to byt uvedené v propoziciach). Jeden psovod moéze Startovat’ v jeden dent aj s viacerymi psami. Na
pretekoch moéze so psom sut’azit’ l'ubovolny psovod, pokial’ ma tento tim vystaveny vykonnostny zosit. Vsetky
behy zaradené do jedného dna pretekov musi absolvovat’ so psom vzdy jeden psovod. Haravé suky musi
psovod nahlasit’ pred zahajenim sut'aze organizatorovi, ktory uréi miesto pre haravé suky a rozhodne o poradi
Startu haravych suk. Kazdy psovod ruci za $kody sposobené svojim psom.

Zucastnit’ sa nesmu kotné suky, kojace suky a suky do dvanéstich tyzdnov po pdrode, zranené, choré alebo
fyzicky nespdsobilé psy. Zahrani¢ni pretekari sa mézu zucastnit’ pretekov po predloZzeni vykonnostného zositu.
Rozhodca sa méze zucastnit’ kazdého behu, ktory neposudzuje, po predchadzajicej dohode s organizatorom.

7.5.  Propozicie

Propozicie musia obsahovat’ nasledovné:

- v zahlavi loga alebo nazvy (skratky) vsetkych zastreSujicich organov, a to su : FCI, SKJ, ASKA
- nazov pretekov, miesto a datum

- program pretekov

- garant akcie

- meno rozhodcu, ktory bude preteky posudzovat’

- Startovny poplatok

- sposob thrady Startovného a uzéavierka prihlasok

- maximalny pocet Startujticich

- kontaktna adresa pre prijem prihlaSok

- veterinarne podmienky pre prijatie psov na preteky
- moznosti stravovania, ubytovania

- vyska zalohy za podanie protestu

Odportca sa uviest’ charakteristika miesta, kde sa budt konat’ preteky (hala - koberec, konska hala, travnata
plocha, atd).

7.6. Prihlaska

Prihlasku zasiela psovod V zneni propozicii na adresu organizatora alebo elektronickou postou do konca
uzavierky.

Prihlaska by mala obsahovat’ :

- miesto, datum a nazov pretekov, vySkovu kategdriu a vykonnostnua kategériu, vek psa

- (islo vykonnostného zoSita

- meno a priezvisko psovoda

- Clenstvo v agility klube

- plemeno (eventudlne oznacenie ,,bez preukazu pévodu‘ alebo ,krizenec®)

- Mmeno a chovatel'skll stanicu psa uvedenu vo vykonnostnom zosite

1.7. Terminovy kalendar

Terminovy kalendér oficialnych akcii zostavuje vybor ASKA v spolupréci s ¢lenmi ASKA
V kalendari sa uvadzaja
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- oficialne preteky

- Majstrovstva Slovenska v agility, Majstrovstva Slovenska deti a mladeze, Majstrovstva sveta FCI

- Skolenia adeptov na rozhodcov a d’alSie akcie organizované pod zastitou ASKA

- letné vycvikové tabory

- termin ZhromaZzdenia delegatov

Podrobné informacie o akciach su uvedené v prislusnych propoziciach. Terminovy kalendar je uvedeny na
webovej stranke ASKA.

Preteky agility sa zaraduju do terminového kalendira ASKA prislusného roku. Ziadost' o zaradenie do
terminového kalendara podava organizator priebezne pocas roka vyboru ASKA, najneskér 21 dni pred
konanim akcie. Na Ziadosti podané neskor ako 21 dni pred konanim akcie vybor nesmie prihliadat. Ziadost
musi obsahovat’:

- miesto a datum akcie

- nazov akcie

- meno a presnu adresu garanta akcie, telefonicky kontakt

- navrh delegovania rozhodcu

Kazdy organizator musi zabezpecCit’ zverejnenie propozicii oficidlnych akcii ASKA sucasne so ziadostou 0
zaradenie do terminového kalendara. Zverejnenie propozicii bude odkazom v terminovom kalendari na
webovej stranke ASKA.

8. Rozhodca

8.1. VSeobecne
Rozhodcom agility moze byt kazda fyzickd osoba, ktord splni podmienky stanovené poriadkom pre
menovanie rozhodcov agility. Rozhodca pre oficialne behy v zmysle bodu 2.4. tychto pravidiel (vratane MSR,
MSR DaM a medzinarodnych stt’azi) je delegovany:

a) vyborom ASKA, ak ide o posudzovanie pretekov na izemi Slovenskej republiky,

b) SKJ, ak ide o posudzovanie slovenského medzinarodného rozhodcu, ktory ma posudzovat’ v zahraniéi.
V pripade delegovania zahrani¢ného rozhodcu, ktory ma posudzovat’ slovenské preteky, je prislusnou narodna
organizacia Vv Krajine, v ktorej ma dany rozhodca vystavenu licenciu. Na zaklade ziadosti zaslanej vyboru
ASKA organizatorom, ktora je nasledne postipena SKJ a SKJ ziada o delegovanie zahrani¢ného rozhodcu
narodnu organizaciu v Krajine, v ktorej ma dany rozhodca vystavenu licenciu.

Rozhodca ma pravo opravit' svoje rozhodnutie a je povinny vystupovat’ tak, aby to zodpovedalo dostojnosti
akcie. Rozhodca je povinny sa riadit’ pri posudzovani platnymi Pravidlami agility ASKA. Rozhodca mdze za
jeden den posudit’ maximalne 300 startov. V pripade vys$Sieho poctu Startov za jeden den s tym musi byt
rozhodca zo strany organizatora oboznameny a sthlasit’.

8.2. Naklady rozhodcu

Rozhodca ma narok na odmenu za posudzovanie a na uhradu nakladov spojenych s cestou a pobytom podra
sadzobniku poplatkov ASKA.

9. Vysledky

9.1.  VSeobecne

Musia obsahovat’ aspori:

- charakteristiku kazdého parktru (druh behu, vyskova kategoria, vykonnostna kategoria)
- meno rozhodcu, ktory beh posudzoval

- datum behu

- Standardny a maximalny ¢as

- pocet prekazok

- dizku trate
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meno a priezvisko psovoda, meno psa

dosiahnuty ¢as, pocet trestnych bodov na trati a za Cas a trestné body spolu

vysledné poradie, hodnotenie, ¢islo vykonnostného zosita

meno a podpis garanta akcie, ktory svojim podpisom garantuje spravnost’ zapisanych a vypocéitanych
udajov

9.2. Urcenie poradia
Pri vyhodnocovani umiestnenia sa berie do tvahy nasledovné:

a) Celkové trestné body (na trati + za prekrocenie Standardného ¢asu)

b) V pripade, Ze celkovy pocet trestnych bodov je zhodny, pes s mensim po¢tom trestnych bodov na trati sa
umiestni na lepSom mieste.

€) V pripade, Ze celkovy pocet trestnych bodov a pocet trestnych bodov na trati je zhodny, rychlejsi pes sa
umiestni na lepSom mieste.

Priklad: pri Standardnom ¢ase 60 sektnd.

Pes Trestné body | Cas TB za ¢as TB Spolu Poradie
7 5 58,71 0,00 5,00 3.
12 0 65,00 5,00 5,00 1.
18 5 57,25 0,00 5,00 2.
4 0 68,32 8,32 8,32 4.
15 10 59,17 0,00 10,00 6.
2 5 65,00 5,00 10,00 5.

10.  Majstrovstva Slovenska v agility

10.1. Kbvalifikacia

MSR sa moézu zacastnit’ psy vSetkych plemien s preukazom povodu, aj bez preukazu pévodu so psovodmi zo
Slovenska aj zo zahrani¢ia. Psy musia byt starSie ako 18 mesiacov a mat’ vykonnostny zoSit platny v danej
krajine. Kvalifika¢né kritéria pre MSR schval'uje kazdoro¢ne Zhromazdenie delegatov.

10.2. Organizacia

MSR sa konaju kazdoro¢ne a mézu sa ich, bez naroku na titul, za¢astnit’ aj cudzinci. Hlavnym organizatorom
je ASKA a spolu snim sa na organizacii podiel'a ¢len ASKA, ktory ako kandidat o organizovanie MSR
poziadal. O organizovanie MSR poziada kandidat zhromazdenie delegatov ASKA formou ponuky, ktora musi
obsahovat’ udaje: meno kandidujiceho clena ASKA, zvolené miesto, datum, mena rozhodcov, vyska
Startovného, meno garanta akcie. Organizatora MSR voli zhromazdenie delegatov na Zhromazdeni delegatov
ASKA. Podmienky sutaze druzstiev a vyhodnotenie druzstiev ur¢i organizator v propoziciach. Datum MSR je
terminom chranenym a musi byt zaradeny do terminového kalendara akcii ASKA. Za majstrovské behy sa
povazuju Agility a Jumping, ich vysledky sa scitavaju.

11. Majstrovstva Slovenska v agility deti a mladeze

11.1. Kuvalifikacia
MSR DaM sa mézu zucastnit' psy vSetkych plemien s preukazom pdvodu, aj bez preukazu pdévodu SO
psovodmi zo Slovenska aj zo zahranic¢ia mladsimi ako 19 rokov v rok konania MSR DaM. Kategoria deti je
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uréena pre psovodov do 15 rokov v rok konania MSR DaM. Psy musia byt starSie ako 18 mesiacov a mat’
vykonnostny zoSit platny v danej krajine. Kvalifika¢né kritéria pre MSR DaM v agility schvaluje kazdoro¢ne
zhromazdenie delegatov.

11.2. Organizacia

MSR DaM sa konaju kazdorocne a mo6zu sa ich, bez naroku na titul, zacastnit' aj cudzinci. Hlavnym
organizatorom je ASKA a spolu snim sa na organizacii podiela ¢len ASKA, ktory ako kandidat o
organizovanie MSR DaM poziadal. O organizovanie MSR DaM poziada kandidat zhromazdenie delegatov
ASKA formou ponuky, ktora musi obsahovat’ tdaje: meno kandidujuceho ¢lena ASKA, zvolené miesto,
datum, mena rozhodcov, vyska Startovného, meno garanta akcie. Organizatora MSR DaM voli zhromaZdenie
delegatov na Zhromazdeni delegatov ASKA. Podmienky sutaze druzstiev a vyhodnotenie druzstiev urci
organizator v propoziciach. Datum MSR DaM je terminom chrdnenym a musi byt zaradeny do terminového
kalendara akcii ASKA. Za majstrovské behy sa povazuju Agility a Jumping, ich vysledky sa s¢itavaju.

12. Majstrovstva sveta FCI (d’alej ako ,,MS FCI) a vrcholové medzinarodné preteky
S ucast’ou reprezentacie SR

12.1. Kbvalifikacia

Kvalifikacné podmienky navrhuje veduci reprezentacie a schval'uje zhromazdenie delegatov. Kvalifikovat’ na
MS FCI sa mozu len psy, ktoré spiitaju podmienky tcasti dané platnymi predpismi FCI a splnia kvalifikatné
podmienky urcené vedicim reprezentacie.

Tim, ktory vyhra Majstrovstva Slovenska v agility v jednotlivcoch ziskava zaroven miesto v reprezentacii v
kategoérii jednotlivcov na European Open, ktory sa bude konat’ najblizs$i buduci kalendarny rok po ziskani
titulu. Tim sa musi prihlasit’ do reprezentacie a miesta v reprezentacii sa moze vzdat'.

Tim, ktory ziska titul Majstra Slovenska v kategoérii jednotlivcov deti a tim, ktory ziska titul Majster Slovenska
v kategorii jednotlivcov mladeze ziskava zaroveil miesto v reprezentacii EOJ v kategorii jednotlivec aj
druzstvo najblizsi budutci kalendarny rok po ziskani titulu. Tento titul umoznuje prestup medzi kategoriami
deti a mladez.

12.2.  Vrcholné medzinarodné akcie agility s u¢ast’ou reprezentacie SR

Na vrcholné medzinarodné akcie agility, ktorych sa ucastni reprezentacia SR, urcuje jej zloZenie veduci
reprezentacie na zaklade Kvalifikatnych podmienok, ktoré schvaluje zhromazdenie delegatov na navrh
veduceho reprezentacie.

13. C.A.C.Ag. (¢akatel’stvo na Narodného Sampiona agility)

Preteky, na ktorych sa bude udelovat C.A.C.Ag. a Res. C.A.C.Ag. potvrdzuje vybor ASKA na zaklade
ziadosti organizatora podanej najneskor 3 mesiace pred konanim pretekov. C.A.C.Ag. a Res. C.A.C.Ag. mbze
byt udeleny iba psom s preukazom pdvodu na pretekoch schvalenych vyborom ASKA. C.A.C.Ag. ziskava
vitaz sictu behov Agility a Jumping v kazdej z vyskovych kategérii. Obidva behy sa musia konat’ v ramci
jednej akcie, maximalne v priebehu 48 hodin. Na C.A.C.Ag. ma narok pes, ktory ziska v stc¢te oboch behov
maximalne 5,99 trestného bodu. Toto tiez plati pre druhého psa v poradi. Druhy v poradi moze ziskat' Res.
C.A.C.Ag., ktory plati ako C.A.C.Ag. Vv pripade vitazstva psa, ktory uz je drzitelom titulu Narodny Sampion
agility.

14. C.A.C.I.Ag. (¢akatel’stvo na Medzinarodného Sampiona agility)

O konanie pretekov, na ktorych sa bude udel'ovat’ C.A.C.1.Ag. a Res. C.A.C.1.Ag je potrebné poziadat’ vybor
ASKA do konca novembra predchddzajiiceho roku. Po schvaleni terminu vyborom ASKA schvaluje tuto
akciu aj Sekcia agility pri FCI. Poplatky spojené s usporiadanim tejto akcie urcuje vybor ASKA a schval'uje
zhromazdenie delegatov (manipulaéné poplatky FCI st 15 EUR za kazdy tikon), plati ich organizator akcie na
konto ASKA. Vysledkova listina behov C.A.C.1.Ag. musi obsahovat’ slovenské aj anglické nadpisy, poradie,
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Startovné ¢islo, meno psovoda, celé meno psa (aj s chovatel’skou stanicou), plemeno atd’. C.A.C.1.Ag. a Res.
C.A.C.I.LAg. moze byt udeleny iba psom s preukazom p6évodu na pretekoch schvalenych FCI. C.A.C.1.Ag. a
Res. C.A.C.LAg. sa udel'uje len timom Startujucim vo vykonnostnych kategériach A2 a A3. C.A.C.l1.Ag.
ziskava vit'az behu Agility v kazdej z vyskovych kategorii. Na C.A.C.I.Ag. ma narok pes, ktory ziska v behu 0
trestnych bodov. Druhému v poradi v behu s 0 trestnymi bodmi sa zadava Res. C.A.C.I.Ag., ktory plati ako
C.A.C.ILAg. v pripade vitazstva psa, ktory uz je drzitel'om titulu Medzinarodny Sampion agility.

15.  Tituly

15.1. Narodny Sampion agility

Titul Narodny Sampion agility sa udeluje tomu, kto ziska Styrikrat C.A.C.Ag. v zmysle bodu 13. tychto
pravidiel, najmenej od troch rdznych rozhodcov. Medzi zadanim prvého a posledného C.A.C.Ag. musi
uplynat’ najmenej jeden rok a den. K styrom C.A.C.Ag. musia byt eSte priloZzené vystavné ocenenie z narodnej
alebo medzinarodnej vystavy s hodnotenim minimalne vel'mi dobry. Po splneni podmienok pre udelenie titulu
Narodny Sampion agility moze psovod poziadat’ vybor ASKA o priznanie titulu Narodny Sampion agility.

15.2. Medzinarodny Sampion agility

Udel'uje sa tomu, kto ziska dvakrat C.A.C.I.LAg. najmenej v dvoch réznych Statoch od dvoch roznych
rozhodcov. Medzi zadanim prvého a posledného C.A.C.I.Ag. musi uplynit’ najmenej jeden rok a jeden den.
K dvom C.A.C.I.Ag. musi byt’ este priloZzené vystavné ocenenie z medzinarodnej vystavy psov s hodnotenim
minimalne dobry.

15.3. A3 Champion/J3 Champion (v skratenom tvare A3 Ch/J3 Ch)

Titul A3 Champion/J3 Champion sa udel'uje timu a je neprenosny. Na ziskanie titulu A3/J3 Champion je
potrebné minimalne 10x umiestnenie na prvych troch miestach v behu A3/J3 bez trestnych bodov (d’alej len
Lumiestnenie®) U minimalne 2 réznych rozhodcov a zaroven ziskanie 100 A3/J3 bodov. Tim ziskava 1 A3/J3
bod za kazdy tim, ktory v behu A3/J3 porazi, napr. 1./30 ziskava 29 A3/J3 bodov (bol v behu A3/J3 na prvom
mieste a porazil 29 timov), 2./3 ziskava 1 A3/J3 bod atd’. Ak by doslo k situacii 1./1, znamenalo by to, ze dany
tim nikoho neporazil a nema teda narok na zisk A3/J3 bodov. V pripade ak tim v ramci 10 umiestneni neziska
uvedeny pocet A3/J3 bodov, bude musiet’ mat’ umiestneni viac, tak aby ziskal dokopy 100 A3/J3 bodov.
Obdobie splnenia uvedenych podmienok nie je ¢asovo obmedzené, t.j. tim ich mdze ziskavat' pocas celej
svojej aktivnej kariéry vo vykonnostnej kategorii A3/J3.

Po splneni podmienok na ziskanie titulu A3/J3 Champion zasle psovod postou alebo elektronickou postou
Vyboru ASKA ziadost' o udelenie titulu A3 Ch/J3 Ch. K Ziadosti musi byt prilozena kopia vykonnostného
zo8ita, ktora dokazuje potrebné umiestnenia spolu s kopiou riadne vyplnenej A3/J3 Karty.

Na zaklade spravy vyboru ASKA udel'uje titul zastupca vyboru ASKA. Titul sa oficialne udeluje vzdy pri
prilezitosti usporiadania Majstrovstiev Slovenska v agility. Evidenciu A3/J3 Kkariet a udelenych titulov A3/J3
Champion vedie vybor ASKA.

15.4. Majster Slovenska v agility
Titul Majster Slovenska v agility ziskava najvy$Sie umiestneny tim v sucte behov Agility a Jumping na
Majstrovstvach Slovenska v agility, ktory spifia nasledovné podmienky:
je Elenom klubu zastreSenom v ASKA
ma slovenské obcCianstvo alebo trvaly pobyt na Slovensku minimalne 6 mesiacov — Vv ¢ase konania
Majstrovstiev Slovenska v agility
len tim so psom, ktory ma platny preukaz povodu v zmysle internych predpisov SKJ (vid’ Smernica
SKJ pre udelovanie titulu ,,Majster Slovenskej republiky* a vycvikové znacky, respektive vycvikové
licencie v $portovych kynologickych odvetviach)
Tituly Prvy vicemajster Slovenska v agility a Druhy vicemajster Slovenska v agility ziskavaja druhy a treti tim
v poradi spifiajici vyssie uvedené podmienky. Vietky tri tituly na MSR sa udeluju zvlast v kazdej vyskove;
kategorii.
Titul Majster Slovenska v agility druZstiev ziskava najvy$$ie umiestnené druzstvo v sucte behov Agility a
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Jumping na Majstrovstvach Slovenska v agility, ktoré spiiia nasledovné podmienky:
¢lenovia druzstva su ¢lenmi klubov zastreSenych v ASKA
¢lenovia druZstva maju slovenské obc¢ianstvo alebo trvaly pobyt na Slovensku minimalne 6 mesiacov —
v Case konania Majstrovstiev Slovenska v agility
Tituly Prvy vicemajster Slovenska v agility druzstiev a Druhy vicemajster Slovenska v agility druzstiev
ziskava druhé a tretie druzstvo v poradi spifiajuci vyssie uvedené podmienky. Vsetky tri tituly na MSR sa
udel'uju zvlast' v kazdej vyskovej kategorii.

15.5. Majster Slovenska v agility deti a mladeze

15.5.1. Majster Slovenska v agility deti
Titul Majster Slovenska v agility deti ziskava najvysSie umiestneny tim v sucte behov Agility a Jumping na
Majstrovstvach Slovenska v agility deti a mladeze, ktory spiiia nasledovné podmienky:

je ¢lenom klubu zastreSenom v ASKA

ma slovenské obcianstvo alebo trvaly pobyt na Slovensku minimalne 6 mesiacov

vek psovoda do 15 rokov v rok konania Majstrovstiev Slovenska v agility deti a mladeze
Tituly Prvy vicemajster Slovenska v agility deti a Druhy vicemajster Slovenska v agility deti ziskavaja druhy
atreti tim v poradi spiiiajuci vys§ie uvedené podmienky. Vietky tri tituly na MSR DaM sa udel'uji zv1ast v
kazdej vyskovej kategorii.

15.5.2. Majster Slovenska v agility mladeze
Titul Majster Slovenska v agility mladeze ziskava najvySSie umiestneny tim v sucte behov Agility a Jumping
na Majstrovstvach Slovenska v agility deti a mladeZe, ktory spiia nasledovné podmienky:

je Elenom klubu zastreSenom v ASKA

ma slovenské ob¢ianstvo alebo trvaly pobyt na Slovensku minimalne 6 mesiacov

vek psovoda nizsi ako 19 rokov v rok konania Majstrovstiev Slovenska v agility deti a mladeze
Tituly Prvy vicemajster Slovenska v agility mlddeze a Druhy vicemajster Slovenska v agility mladeze
ziskavaju druhy a treti tim v poradi spiiiajuci vyssie uvedené podmienky. Vietky tri tituly na MSR DaM sa
udel'uju zvlast v kazdej vyskovej kategorii.

Zaverecné ustanovenia

Tieto Pravidla agility ASKA su platné pre ¢innost’ agility na tizemi Slovenskej republiky. Pripadné upravy a
zmeny podliehaju schvaleniu Zhromazdeniu delegatov ASKA. Uginnost’ Pravidiel agility ASKA nastava diiom
nasledujicim po dni zverejnenia na oficialnej webovej stranke ASKA www.agility.sk.
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